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《程序设计实践》科目大纲
一、考核要求
1.要求考生掌握面向对象程序设计的基本知识、基本概念和原则。
2.要求考生掌握使用UML进行软件建模的方法。

二、考核评价目标
1.准确理解面向对象程序设计的基本概念和基本原则。
2.运用UML建模软件进行小型软件建模。

三、考核内容
第1章软件工程与面向对象方法
1.1 软件工程
软件工程的历史、软件工程的目标和原则
1.2面向对象方法
面向对象方法简介、面向对象方法的历史、面向对象方法的概念、面向对象方法的优点
第2章统一建模语言UML
2.1 UML简介
UML出现的历史背景、UML的诞生与标准化、UML 2的诞生
2.2 UML的目标与应用范围
UML的目标、UML的应用范围
第3章初识UML
3.1 UML构造块
事物、关系、图
3.2 UML通用机制
规格说明、修饰、通用划分、UML扩展机制
3.3 “4+1”架构
“4+1”架构的概念和组成、“4+1”架构要解决的问题、运用“4+1”视图方法进行软件架构设计
3.4 UML建模工具
Rational Rose的使用、starUML的使用
第4章用例图
4.1 用例图
用例图的组成元素（参与者、用例、用例图中的关系）、用例描述、应用用例图建模
4.2 类图
类图的组成元素、应用类图建模
4.3 对象图
对象图的组成元素、应用对象图建模
4.4 包图
包图的组成元素、包图的建模技术
4.5 顺序图
顺序图的组成元素、顺序图中的结构化控制、顺序图建模技术、顺序图的变体——时间图
4.6 通信图
通信图的组成元素、通信图与顺序图、通信图建模技术
4.7 状态机图
状态机图的组成元素、状态机图的建模技术
4.8 活动图
活动图的基本组成元素、活动图的高级组成元素、活动图建模技术
4.9组件图
组件图的组成元素、组件图的建模技术
4.10 部署图
部署图的组成元素、部署图建模技术
第5章统一软件开发过程
5.1 统一软件开发过程概述
统一软件开发过程简介、统一软件开发过程的发展历程、开发过程总览
5.2 阶段和迭代——时间维度
起始阶段、细化阶段、构建阶段、转化阶段、迭代
5.3 过程的静态结构
工作者、活动、制品、工作流、核心工作流
5.4 在统一软件开发过程中使用UML
起始阶段常用UML图、细化阶段常用UML图、构建阶段常用UML图、转化阶段常用UML图
第6章 综合应用
能够使用Rational Rose 或 starUML 进行软件建模。
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