南京信息工程大学研究生招生入学考试
考试大纲
科目代码：F27
科目名称：专业创作

第一部分 目标与基本要求
一、目标
专业创作主要考察考生对本专业基础理论知识、创作技法的掌握情况，考察考生对艺术命题的理解能力及艺术创新能力，并且希望从中能够见出考生的综合艺术素养。本科目的设置是为了考察考生运用自己艺术知识及技能进行创新的创作能力，以及运用所学知识，理解问题阐释问题的实际创新能力。
二、基本要求
要求学生掌握基本的艺术学、美学理论知识，熟练掌握制作数字媒体艺术、环境设计、中国画、油画、雕塑以及动画创作、剧本编写、播音主持的能力。并能综合运用所学知识和技能对数字媒体艺术、环境设计、中国画、油画、雕塑、动画、影视编导等领域内诸多理论与实践的现象、问题、命题进行较为深入地分析论述与制作。

第二部分 考核内容
一、艺术设计专业
（一）数字媒体艺术
以艺术设计为基础，以数字媒体技术为制作方式，考察运用数字媒体技术创作实施艺术设计作品的能力。在数字影视、交互媒体或游戏设计（三选一）内容的制作中，查考考生对相关技术的熟悉程度、制作手段及工作流程、工作规范等内容。并重点考察制作理念、创作创意等内容。考试形式为上机考试，制作内容为运动图形设计（数字包装设计、交互动效设计）或游戏角色设计。要求根据命题进行软件运用操作与设计，可以运用PS、AI、C4D、MAYA、3DMAX、PR、AE等软件进行创作；视频尺寸:1920*1080dpi（及以上）、25帧/秒、码流6-20Mbps、视频格式MP4或MOV；图片格式JPEG、分辨率1000*1000dpi（及以上）；考试时间：180分钟。
（二）环境设计
[bookmark: _GoBack]采用现场设计形式。主要以上机测试的形式为主。主要考核考生对设计问题的认识与专业理解及设计构思创意的能力；考察考生对于功能与空间布置的驾驭能力及软件工具操作的熟练度与精通度。同时需要考生可以运用简洁、概述的文字表达设计重点与创新。
上机设计：运用AutoCAD、Photoshop、3dMax、 Sketchup等软件进行创作。考试时间：180分钟。
二、美术专业
技术要求：造型合理准确，体现出作者的艺术修养。中国画创作要求笔墨精到，构图见出新意。油画要求构图合理、造型准确、色彩关系良好。雕塑要求比例合理，生动传神。考试时间：180分钟。
（一）中国画
主题由学校规定。考生围绕以此为主旨进行构思创作，内容、形式不限。创作所用宣纸由校方提供，大小为四尺对裁（斗方或横幅），其它工具考生自备。
（二）油画
主题有学校规定。考生围绕以此为主旨进行构思创作，内容、形式不限。画布（A2大小）校方提供，其他工具考生自备。
（三）雕塑
1.命题泥塑小稿创作
2.手绘雕塑效果图
工具考生自备。

三、广播电视专业
（一）动画
以下二选一：
命题创作一：根据提供的命题进行创作（场景/道具/角色），使用软件不限（Maya、3dmax、Blender 、AE、PS、C4D、UE)；
考核要点：造型能力/软件操作能力
技术要求：尺寸1920*1080 dpi，2-3个不同景别氛围图
考试时间：180分钟

命题创作二：根据提供的命题进行动画表演创作，使用软件不限（Maya、3dmax、Blender、AE、PS、C4D、UE)。提供三维模型或二维造型,情节表演以提供的角色进行动画设计。
考核要点：原动画表演 、软件操作能力；
技术要求：尺寸1280*720 dpi，30帧/秒，格式：MP4，表演时长：5秒以上；
考试时间：180分钟
（二）影视编导
1．作品分析；
2．画面组合（根据所提供的若干画面，编写成一个画面叙事段落或故事）。
考试时间：180分钟
